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Краткая аннотация проекта

Учебный проект «Художники» может быть использован как первый вводный проект для учащихся 5 классов, в котором ученики будут использовать  графический редактор Paint.. Данный учебный проект проводится во время изучения раздела «Компьютерная графика», темы «Графический редактор», «Устройства ввода графической информации в рамках изучения предмета «Информатика и ИКТ» УМК «Школа России». Основан на межпредметных связях с такими предметами, как «Литературное чтение», «История», «Обществознание», «ИЗО».

  Основная цель проекта

Овладение знаниями работы с компьютерной графикой; умение самостоятельно исследовать  и описывать модель и находить нужные сведения; формирование понимания такой базовой общечеловеческой ценности, как семья, важности семьи для человека. Работа над проектом повысит интерес ребёнка к семейным праздникам, традициям семьи, сплочению семьи, класса, будет способствовать интересу к работе в компьютерной графике.

Вопросы направляющие проект

Основополагающий вопрос

Какие зимние праздники отмечают в семье?

Проблемные вопросы

· Какие зимние праздники мы знаем?

· Зимние праздники, которые отмечаем в нашей стране?

· Семейные праздники — это какие?

· Самый любимый ваш семейный праздник?

Учебные вопросы

·  Исторические факты о происхождении праздника, его названия?

·  Какие существуют традиции отмечать зимние праздники?

·  Какие вы знаете приметы, стихотворения, пословицы к  зимним праздникам?

·  Почему праздники называются семейными?

·  Какие взаимоотношения должны быть между членами семьи?

·  Что мы называем семейными традициями?

·  Какие традиции есть в твоей семье?

·  Что тебе особенно нравится в этой традиции?

·  Почему этот зимний праздник самый любимый для вашей семьи?

Ожидаемые результаты

В ходе проекта будут созданы условия для формирования универсальных учебных действий. Личностные:  осознание себя членом семьи и общества; проявление интереса к  традициям  общества и семьи, желание участвовать в делах класса, умение использовать свои способности в поисково-исследовательской  деятельности, развитие коммуникативных навыков. Метапредметные:

- познавательные:

· находить необходимую информацию в указанных источниках

· наблюдать и делать самостоятельные простые выводы

· интервьюировать членов семьи

· описывать содержание картины

· составлять экспозицию картины

· выбирать нужные графические инструменты

-регулятивные:

· ставить вопрос «что я хочу узнать» (определять цели с помощью учителя) и «что я узнал» (определять результаты с помощью учителя) и отвечать на них

· определять план выполнения заданий под руководством учителя и выполнять задания по плану

· соотносить выполненное задание с образцом

-коммуникативные:

·  рассказывать о зимних праздниках (традиции, стихи, приметы, пословицы, песни)

·  рассказывать об интересных событиях в праздничные дни 

·  делиться знаниями об использовании приёмов работы в рисовании картины, используя графический редактор Paint

Предметные:

·  усвоение знаний о компьютерной графике

·  использование поисковых серверов сети Интернет при поиске нужной информации

·  освоение навыков безопасного поведения в сети Интернет

·  закрепление умений работы в графических редакторах

Целевые образовательные стандарты

Согласно новым образовательным стандартам предметная область «Информатика»  обеспечивает развитие  у школьников универсальных учебных действий, компетентность в области использования информационн-коммуникационных ьехнологий, формирование алгоритмической и информационной культуры.  Вне зависимости от того, по какому учебному комплекту ведётся обучение.

Содержание предмета «Информатика и ИКТ»  включено следующее:

· информация вокруг нас

· Компьютер — универсальная машина для работы с информацией

· Ввод информации в память компьютера

· Управление компьютером

· Хранение информации

· Передача информации

· Кодирование информации

· Текстовая информация

· Представление информации в форме таблиц

· Наглядные формы представление информации

· Компьютерная графика

· Обработка информации

План проведения проекта

конспект

Подготовительная работа

До проекта. Беседа на классном часе

Публикация учителя

Материал расположен на странице электронного журнала (по предмету) и на школьном сайте

Материалы по формирующему и итоговому оцениванию

Формирующее оценивание: поиск материалов, работа в группе, подготовка к вопросам проекта

Оценивание в ходе проекта: самостоятельное( микрогруппа) выполнение работы, соблюдение ТБ, правил работы на клавиатуре и с программой Paint

По окончанию проекта: представление (описание, показ, эстетический вид) своей картины, задействование всех членов группы. 

Полезные ресурсы

· Учебник Л.Л.Босова, А.Ю. Босова «Информатика» 5 класс, Компьютерный практикум №13

· Учебник Л.Н. Боголюбова «Обществознание» 5 класс, раздел «Семья», «Школа»

· Учебник А.А. Вигасин «История» 5 класс, глава 1

· http://school-collection.edu.ru
· http://www.edic.ru/myth
· http://vm.kemsu.ru
· поисковые серверы интернет

Совместнный план проекта 
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